
Формули скороченого множення: 
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Способи розв’язування систем рівнянь 

І.  Графічний спосіб: 

1) Виразити y через x в кожному рівнянні 
2) Побудувати в одній системі координат графік кожного рівняння  
3) Визначити координати точки перетину  
4) Записати відповідь: х =…; у =… , або (х; у) 

ІІ.  Спосіб підстановки: 

1) З якого-небудь рівняння виразити одну змінну через другу; 
2) Підставити отриманий вираз для змінної в друге рівняння і розв’язати його; 
3) Зробити підстановку знайденого значення змінної і обчислити значення другої 

змінної ; 
4) Записати відповідь: х =…; у =… . 
 

ІІІ.  Спосіб додавання: 

 

1) Зрівняти модулі коефіцієнтів при якій-небудь змінній  
2) Додати почленно рівняння системи  
3) Скласти нову систему: одне рівняння нове, друге - одне з старих  
4) Розв’язати нове рівняння і знайти значення однії змінної  
5) Підставити значення знайденної змінної в старе рівняння і знайти значення другої 

змінної  
6) Записати відповідь: х =…; у =… . 

 

 

 



 

 

 

 



Формула коренів квадратного рівняння  ах2 + bх + с = 0 

 

 

Теорема Вієта: 

Якщо  ax2 + bх +c=0  має корені x1 і x2 (D>0), то  
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Функція 

 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



Арифметична прогресія 

 

 

 

 

 

 



Геометрична прогресія 

 

 

 


